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Prerequisits

L'assignatura no té cap prerequisit oficial. Les classes s'impartiran en catala, pero en alguns casos el material
docent pot ser en anglés, per tant, I'alumnat ha de tenir comprensio lectora d'aquesta llengua.

Objectius
Els principals objectius de I'assignatura son:

Proporcionar una visio general de les principals tecnologies de desenvolupament per la Web.
Coneixer les tecnologies pel disseny i desenvolupament de Webs tenint en compte aspectes de
disseny, usabilitat, é&tics, i tecnologics.

® Coneixer les tecnologies i llenguatges de programaci6 utilitzats en el desenvolupament d'aplicacions
Web.

Resultats d'aprenentatge

® (CM26) Dissenyar aplicacions i pagines web basiques i complexes que respectin els principis étics i la
perspectiva de genere i siguin sensibles a les demandes i necessitats de la societat considerant el
context econdmic, regulatori, social i mediambiental en el qual es desenvolupen.

® (CM27) Elaborar aplicacions i pagines web funcionals técnicament, usables per tot tipus de publics i
adaptades a les caracteristiques de I'organitzacio per a la qual es creen.

® (CM28) Funcionar de manera autonoma i amb iniciativa i proactivitat en la creacié i el desenvolupament
d'aplicacions i pagines web en I'ambit de la comunicacio interactiva.

® (CM29) Treballar en equip en els processos d'ideacio, concrecié i implementacié d'aplicacions i pagines
web en I'ambit de la comunicacid interactiva.



® (KM19) Descriure el rol de la tecnologia web i identificar les tecnologies web actuals i més utilitzades
des d'un punt de vista conceptual i practic.

® (SM20) Determinar les tecnologies web actuals i més utilitzades i la seva aplicacié en la comunicacio
interactiva.

® (SM21) Utilitzar els llenguatges de programacié estructurada i dinamica en la creacié i
desenvolupament d'aplicacions i pagines web en I'ambit de la comunicacié interactiva

Continguts

Els continguts de I'assignatura estan estructurats en els segtients temes:

Presentacié de I'assignatura.

Introduccid a Internet, a la Web i a la programacié de pagines Web.
HTML. Estructura d'un document Web.

CSS. Format de presentacié d'un document Web.

Accessibilitat i web responsiva.

Llibreries.

o0k wh =

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Autonoma

Preparacio i estudi 24 0,96
Preparacio proves d'avaluacié 30 1,2
Practiques de laboratori 26 1,04
Tipus: Dirigida

Classes de problemes 9 0,36
Classes de teoria 21 0,84
Practiques de laboratori 18 0,72

Tipus: Supervisada

Treballs tutoritzats proposats a classe 16 0,64

L'assignatura consta d'una part teorica, part practica, i part de treball personal de I'alumne/a. S'imparteix un
total de 48 hores presencials. La dedicacio total és de 150 hores, i per aixd hi ha una dedicacié no presencial
de 102 hores. Al llarg de I'assignatura es duran a terme les seguents activitats:

Classes de teoria (21 hores)

Sessions de teoria, on el professor subministrara informacié sobre els coneixements de I'assignatura i sobre
estratégies per adquirir, ampliar i organitzar aquests coneixements. Es fomentara la participacio activa dels i
les estudiants durant aquestes sessions, per exemple plantejant discussions en aquells punts que admetin
solucions tecnologiques diverses.



Classes de problemes (9 hores)

Sessions de problemes, on els/les estudiants hauran de participar activament per consolidar els coneixements
adquirits resolent, presentant i debatent problemes que hi estiguin relacionats.

Practiques de laboratori (18 hores)

Sessions de practiques al laboratori, on es plantejara un projecte relacionat amb els temes de I'assignatura.
Aquest projecte es portara a terme en grups de dues persones. Les sessions hauran estat preparades,
documentades i programades pel professor/a amb antelacid i els/les estudiants les hauran de preparar abans
d'assistir-hi, revisant els coneixements tedrics relacionats i els aspectes técnics basics del desenvolupament.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacioé de
I'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripcié detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i qualsevol informacié necessaria per a I'adequat
seguiment de l'assignatura.

El contingut de I'assignatura sera sensible als aspectes relacionats amb la perspectiva de génere i amb I'is
del llenguatge inclusiu.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacioé de
I'assignatura i estara també disponible al Campus Virtual de I'assignatura, on I'alumnat podra trobar els
diversos materials docents i tota la informacié necessaria per 'adequat seguiment de I'assignatura. En cas de
canvi de modalitat docent per motius de forga major segons les autoritats competents, el professorat informara
dels canvis que es produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, perque I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de l'actuacio del professorat i d'avaluacio de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Classes de teoria i problemes 045 2 0,08 CM26, CM27, CM28, CM29, KM19, SM20, SM21
Practiques de laboratori 045 2 0,08 CM26, CM27, CM28, CM29, KM19, SM20, SM21
Seguiment de teoria i problemes 0.1 2 0,08 CM26, CM27, CM28, CM29, KM19, SM20, SM21

L'assignatura consta de les activitats d'avaluacié seguents:

- Activitat A, 10% sobre la qualificacié final: assisténcia i seguiment a les classes de teoria i entrega de
problemes.

- Activitat B, 45% sobre la qualificacio final: proves d'avaluacié individual per les sessions de teoria i problemes
(practiques d'aula). Aquesta activitat comptara amb dues proves presencials realitzades durant el curs per
valorar el grau de coneixements assolits per I'alumne/a individualment. En cadascuna d'aquestes proves
s'avaluara parcialment el contingut de I'assignatura. Els pesos de les proves seran del 40% i 60% en la nota
final de I'activitat B. Per poder aprovar I'assignatura mitjangant I'avaluacié continuada aquestes proves parcials
s'han d'aprovar en conjunt amb una mitja de 5 entre les dues.

- Activitat C, 45% sobre la qualificacio final: seguiment i avaluacio de les practiques de laboratori a través d'un
seguiment de les sessions i I'avaluacio técnica de la documentacié entregada per l'estudiant al final de
l'activitat. S'han d'entregar i aprovar totes les practiques de laboratori per poder obtenir la mitja de practiques.

Per poder aprovar l'assignatura, caldra treure una nota minima de 5 en les activitats A, B, i C.




L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats el pes de les
quals equivalgui a un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura. Per l'activitat d'avaluacié B hi
haura una prova de recuperacio per aquells/es estudiants que no hagin aconseguit un 5 de mitja entre la
primera i segona prova d'avaluacio individual. A causa de la naturalesa practica de les practiques de
laboratori, I'activitat d'avaluacio C no disposara de mecanisme de recuperacio.

En cas de segona matricula, I'alumnat podra fer una unica prova de sintesi que consistira en l'avaluacio
conjunta de teoria, problemes i sessions de laboratori. La qualificacié de I'assignatura correspondra a la
qualificacio de la prova sintesi.

En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacié unica.

Per a aquesta assignatura, es permet I'is de tecnologies d'Intetligéncia Atrtificial (IA) exclusivament en les
activitats practiques indicades. L'alumnat haura d'identificar clarament quines parts han estat generades amb
aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure una reflexié critica sobre com aquestes han
influit en el procés i el resultat final de I'activitat. La no transparéncia de I'is de la IA en aquesta activitat
avaluable es considerara falta d'honestedat academica i pot comportar una penalitzacié parcial o total en la
nota de l'activitat, o sancions majors en casos de gravetat.
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Programari

® Editor de codi (com Visual Studio Code, Atom o similars)
® Navegador Web (preferiblement, Chrome o Firefox)

Grups i idiomes de I'assignatura

La informaci6 proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el
CODI de I'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 6 Catala/Castella segon tarda
quadrimestre

(PAUL) Practiques 61 Catala/Castella segon tarda

d'aula quadrimestre

(PAUL) Practiques 62 Catala/Castella  segon tarda

d'aula quadrimestre

(PLAB) Practiques de 61 Catala/Castella  segon tarda

laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques de 62 Catala/Castella segon tarda

laboratori quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

