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ASPECTES PRACTICS DE LA GAMIFICACIO PER A L'EDUCACIO SUPERIOR

Formadors: Sergi Robles (UAB) i Adria Sanchez (UAB)

Justificacio:

Hi ha un intereés creixent en l'aplicacid dels processos de gamificacio en diferents contexts. Aixo
és degut, en gran part, als resultats que es poden obtenir respecte I'augment de la motivacio a
I'educacié superior.

Objectius:

L'objectiu principal d'aquesta activitat és apropar els aspectes practics de la gamificacié a la
docéncia universitaria per tal d'aplicar-la en una assignatura o estudis. Els objectius concrets
son: introduir algunes eines de gamificacid, proporcionar un cataleg de dinamiques i
mecaniques, i tractar algunes de les particularitats de la gamificacid d'una assignatura en el
context universitari.

Metodologia:

L'activitat es desenvolupara en una sessié de 4 hores impartida per dos professors, en una aula
d'informatica on es combinaran les explicacions ila visualitzacié d'exemples. Els participants
podran experimentar amb alguna de les eines introduides, sempre des d'un punt de vista molt
practic i aplicat.

Continguts:

1. Introduccid a les eines de suport a la gamificacid.

2. Cataleg de dinamiques, mecaniques i components de gamificacio.

3. Gamificacido d'una assignatura utilitzant una eina de suport a la gamificacié
(ClassCraft, ClassDojo, etc.)

Competeéncies:

En finalitzar I'activitat, els assistents seran capacgos de fer dissenys basics de gamificacié per
assignatures o estudis i tindran coneixements basics per utilitzar algunes eines de suport a la
gamificacio.

Observacions: L'activitat esta oberta a tothom amb ganes de conéixer com es podria aplicar la
gamificacio a la seva docéncia. Pero esta orientada a qui ja hagi realitzat el curs «Introduccié a
la Gamificacid per a I'educacié superior» o tingui uns coneixements basics sobre quée és la
gamificacio.



