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Temari previst:

1. Introduccio a la programacio

2. La programacié estructurada

3. Entorns de desenvolupament

4. Operacions basiques

5. Estructures de control de flux: Condicionals
6. Estructures de control de flux: Bucles

7. Funcions

Metodologia:

Durant els primers 30-60 minuts explicacio
practiques de la sintaxi

La resta de la sessid problemes a resoldre
Tancament de la sessio (30 minuts) amb seguiment
informal i una rubrica d’autoavaluacio i reflexié.

Distribucié temporal:

Dia 1: Introduccio i instruccions basiques
Dia 2: Control de Flux: Condicionals

Dia 3: Control de Flux: Repetitives

Dia 4: Introducci6 a les Funcions.

esperats:

Resultats d’aprenentatge

1. ldentificar els conceptes basics de la programacio
i la sintaxi elementals de C.

2. Configurar i utilitzar un entorn de
desenvolupament (IDE o editor) per escriure,
executar i comprovar programes.

3. Escriure i executar operacions basiques amb
variables, tipus de dades (nombres, cadenes,
booleans) i operadors.

4. Aplicar estructures de control de flux condicionals
(if, else) i bucles (for, while) per dirigir I'execucié.

5. Definir funcions senzilles amb parametres i
retorns, i cridar aquestes funcions per modularitzar el
codi.

6. Depurar errors sintactics i ldogics en programes
elementals, interpretant missatges d’error i
comprovant el funcionament.

7. Resoldre problemes senzills mitjangant la
combinacid dels conceptes apresos,

Sistema d’avaluaci6 (si
escau):

Per un curs tan introductori de C, té molt de sentit
prioritzar I'avaluacié formativa en lloc d’'una prova
final pesada.

Proposo aquest esquema:

1. Autoavaluacions digitals (petits quiestionaris) Al
final de cada unitat (per exemple, després de
“Condicionals” o “Bucles”) un glestionari automatic




de 5-10 preguntes tipus “escull una resposta” o
“veritable/fals” per fixar conceptes basics.
2.Exercicis practics amb feedback automatic En una
plataforma com Caronte (VPL) proposar petits reptes
de programacio (per exemple: escriure una funcio
que calcula la suma de dos nombres, iterar una
llista, etc.).

3.Rubrica d’autoavaluacio i reflexié. Un document on
I'estudiant valori el seu grau de competéncia amb
cada resultat d’aprenentatge (de 1 a 5), i descrigui
breument un exemple de cada habilitat (p. ex. “Per
demostrar que sé fer servir bucles, he creat un script
que...”).

4.Seguiment informal. En cada sessio, dedicar 5
minuts a preguntes obertes: “Qui pot explicar com
funcionen els if?” o “Algu va haver de depurar un
error avui?”.




