
1 

 

ACCIONS PROPEDÈUTIQUES 
PROPOSTA CURS ACADÈMIC 2026/27 

 
 

 
Descripció: 
Denominació: Formació bàsica en programació
Crèdits (1cr = 10 hores): 2
Data de programació: 1, 2, 3 i 4 de setembre de 2026
Oferta places: 20
Nombre de grups: 1

 
Centre: 
Centre: Ciències de la Comunicació
Persona de contacte: Juan Carlos Sebastián
Correu electrònic UAB: JuanCarlos.SebasƟan@uab.cat 

 
Justificació: 
Objectius de l’acció: La facultat ha detectat una manca de formació 

bàsica en programació informàtica en els i les 
alumnes que accedeixen al grau de Comunicació 
Interactiva perquè provenen de batxillerats 
humanístics i socials. El professorat de l'Escola 
d'Enginyeria que ha impartit aquesta docència a la 
facultat han considerat aquest curs com a necessari 
per donar resposta a la mancança detectada. 
Igualment es vol limitar el nombre de suspesos a les 
assignatures de primer i segon relacionades amb 
aquesta matèria. L´alumnat ha valorat molt 
positivament aquest curs en els anys en què s´ha 
ofert i consideren que els ha ajudat molt en la 
superació de les assignatures de programació, 
especialment en el primer curs del grau. 

Viabilitat: La viabilitat del curs rau en què s'ofereixi també a 
alumnat d´altres graus de la facultat amb interès per 
la informàtica. El grup de primer de Comunicació 
Interactiva és de 60 alumnes. Creiem que amb una 
bona promoció i l´obertura del curs a altres graus 
s'arribarà als 20 alumnes necessaris per a sostenir el 
curs.

Nombre de persones 
matriculades 2024/25: 

Escriure text. 

Observacions: Escriure text. 
 
 
Docència: 

Grup 1 
Centre on s’impartirà la docència: Ciències de la Comunicació
Aula:Informàtica 1
Dies i horari:1, 2, 3 i 4 de setembre de 2026 de 15h a 20h
Professorat Departament Àrea de coneixement 
Juan Carlos Sebastián Enginyeria de la 

Informació i les 
Comunicacions

Ciències de la computació 
i Intel·ligència Artificial 
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Objectiu del curs 
Cada cop la programació a nivell general està adquirint una importància cabdal a tots 
els graus universitaris. En concret, al Grau de Comunicació Interactiva hi ha diferents 
assignatures de programació en el primer curs amb un perfil d´alumnat que no ha 
tingut cap tipus de contacte amb aquesta disciplina en la seva formació educativa 
prèvia a l’accés als estudis universitaris. L’objectiu d’aquest curs consisteix en donar 
una visió general dels principals llenguatges de programació i de les diferents 
estructures bàsiques que els permeti encarar la seva incorporació al primer curs del 
grau amb una base introductòria a la matèria Aquest curs els ha de permetre adquirir 
uns coneixements mínims que contribueixin notablement al seguiment d’aquestes 
assignatures i els permeti superar aquest primer curs.  
Aquesta és l’experiència que es desprèn de l’alumnat que ha fet aquest curs 
propedèutic en cursos acadèmics anteriors i que ha valorat de manera molt possitiva i 
com a necessària la seva realització. 
 
Continguts del temari del curs 
1. Introducció a la programació 
2. Tipus de llenguatges compilats i interpretats 
3. La programació estructurada 
4. Entorns de desenvolupament 
5. Operadors fonamentals 
6. Introducció a les estructures de control de flux 
7. Bucles 
8. Funcions 
9. Proves i depuració de programes 
 
Planificació i activitats formatives 
1. Activitat teòrica: Introducció al curs, a l’algorísmica i tipus de llenguatges  
2. Activitat teòrica: Què és la programació, llenguatges compilats i interpretats  
3. Activitat 1 - Introducció a Visual Studio code  i “hello world” 
4. Activitat teòrica: Introducció a la programació estructura i operadors fonamentals  
5. Activitat 2 - Exercicis dels diferents operadors a visual Studio code  
6. Activitat teòrica: Introducció a les estructures de control de flux  
7. Activitat 3 - Exercicis de les diferents estructures de control de flux (if, while, for)  
8. Activitat teòrica: Introducció als bucles i funcions  
9. Activitat 4 – Exercicis sobre bucles i funcions  


