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ACCIONS PROPEDÈUTIQUES 
PROPOSTA CURS ACADÈMIC 2026/27 

 
 

 
Descripció: 
Denominació: Eines d’edició audiovisual
Crèdits (1cr = 10 hores): 2
Data de programació: 7,8,9,10 i 14 de setembre de 2026
Oferta places: 20
Nombre de grups: 2

 
Centre: 
Centre: Ciències de la Comunicació
Persona de contacte: Xavier Ribes
Correu electrònic UAB: Xavier.Ribes@uab.cat

 
Justificació: 
Objectius de l’acció: Necessitat de formar en conceptes bàsics d’edició 

audiovisual els i les futures estudiants de 
Comunicació Interactiva que venen d’estudis “no 
tècnics”

Viabilitat: En els informes de seguiment realitzats amb els i les 
estudiants han manifestat un alt interès en rebre 
aquest tipus de formació, necessària per poder 
afrontar les activitats pràctiques del grau amb més 
garanties d’èxit.

Nombre de persones 
matriculades 2024/25: 

Escriure text. 

Observacions: Escriure text.
 
 
Docència: 

Grup 1 
 (Publicitat i Relacions Públiques, Comunicació Interactiva i Comunicació de 

les Organitzacions) 
Centre on s’impartirà la docència: Ciències de la Comunicació
Aula:Informàtica 1
Dies i horari:7,8,9,10 i 14 de setembre de 2026 de 10h a 14h
Professorat Departament Àrea de coneixement 
Xavier Ribes Comunicació Audiovisual i 

Publicitat
Comunicació Audiovisual i 
Publicitat

 
Grup 2 

(Periodisme i Comunicació Audiovisual) 
Centre on s’impartirà la docència: Ciències de la Comunicació
Aula:Informàtica 1
Dies i horari:7,8,9,10 i 14 de setembre de 2026 de 15h a 19h
Professorat Departament Àrea de coneixement 
Xavier Ribes Comunicació Audiovisual i 

Publicitat
Comunicació Audiovisual i 
Publicitat
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Programa de Formació: Introducció a l'Edició Audiovisual 

Bàsica (20 hores) 

ObjecƟu General: Proporcionar a totes les persones parƟcipants els coneixements i habilitats 

bàsiques per editar imatges, àudio i vídeo uƟlitzant eines professionals però accessibles com 

Affinity Photo, Audacity i DaVinci Resolve. 

Prerequisits: Coneixements bàsics d'informàƟca a nivell d'usuari. Es recomana tenir els 

programes instal·lats abans de l'inici del curs. 

 

Estructura del Programa: 

El programa es divideix en mòduls dedicats a cada eina, seguit d'un projecte integrador bàsic. 

 Mòdul 1: Affinity Photo - Edició Bàsica d'Imatges (4 hores) 

 Mòdul 2: Audacity - Edició Bàsica d'Àudio (4 hores) 

 Mòdul 3: DaVinci Resolve - Edició Bàsica de Vídeo (10 hores) 

 Mòdul 4: Projecte Integrador i Repàs (2 hores) 

 

Detall dels Mòduls i ConƟnguts: 

Mòdul 1: Affinity Photo - Edició Bàsica d'Imatges (4 hores) 

 ConƟnguts: 

o Introducció a Affinity Photo: Què és i per a què serveix. 

o Interİcie del programa: Panells, eines, barres d'opcions. 

o Conceptes bàsics: Resolució, píxels, formats d'imatge (JPG, PNG, TIFF). 

o Obrir i guardar imatges. 

o Eines de selecció bàsiques (Marc, Llaç, Vareta Màgica, Pinzell de Selecció). 

o Retallar i redimensionar imatges. 

o Capes: Concepte de capes, gesƟó de capes, opacitat, modes de fusió bàsics. 

o Ajustos bàsics: Brillantor/Contrast, Nivells, Corbes (introducció), To/Saturació. 

o Eines de retoc bàsic: Pinzell corrector puntual, Tampó de clonar (ús senzill). 

o Exportar imatges per a diferents usos (web, impressió bàsica). 

Mòdul 2: Audacity - Edició Bàsica d'Àudio (4 hores) 

 ConƟnguts: 

o Introducció a Audacity: Què és i per a què serveix. Entorn lliure i potent. 

o Interİcie del programa: Controls de transport, pistes, barres d'eines. 
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o Conceptes bàsics: Forma d'ona, freqüència de mostreig, profunditat de bits, 

mono/estèreo. 

o Configuració d'entrada i sorƟda d'àudio. 

o Gravació d'àudio (veu, so ambient). 

o Importació d'arxius d'àudio (MP3, WAV, etc.). 

o Selecció, tallar, copiar, enganxar i esborrar segments d'àudio. 

o Dividir i unir pistes. 

o Ajust de volum i normalització. 

o Aplicació d'efectes bàsics: Reducció de soroll (introducció), Esvaïment 

d'entrada/sorƟda (Fade In/Out). 

o Treball amb múlƟples pistes (mescla senzilla). 

o Exportació d'àudio en formats comuns (WAV, MP3). 

 

Mòdul 3: DaVinci Resolve - Edició Bàsica de Vídeo (10 hores) 

 ConƟnguts: 

o Introducció a DaVinci Resolve: Què és i per a què serveix. Visió general de les 

diferents "pàgines" (Media, Cut, Edit, Color, Deliver). 

o Flux de treball bàsic en DaVinci Resolve. 

o Pàgina Media: Importació de metratge, organització en "bins". 

o Pàgina Cut (Edició ràpida): Interİcie, eines bàsiques de tall. 

o Pàgina Edit (Edició clàssica): Interİcie, creació de línies de temps (Ɵmelines). 

o Inserir clips a la línia de temps (Sobreescriure, Inserir, Afegir al final). 

o Eines d'edició: Tallar, retallar (Trim), moure clips. 

o Transicions bàsiques (tall sec, dissolució). 

o Treball amb àudio a la línia de temps: Pistes d'àudio, ajust de volum del clip, 

afegir música i efectes de so. 

o Afegir ơtols bàsics de text. 

o Pàgina Color (Introducció): Conceptes bàsics de correcció de color primària 

(ajustar brillantor, contrast, saturació). 

o Aplicar efectes i transicions des de la biblioteca d'efectes (introducció). 

o Pàgina Deliver: Configuració d'exportació. 

o Formats de sorƟda comuns (H.264, H.265 per a web). 

o Renderitzar (exportar) el projecte final. 
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Mòdul 4: Projecte Integrador i Repàs (2 hores) 

 ConƟnguts: 

o Repàs ràpid dels conceptes clau de cada programa. 

o Com integrar el treball fet amb les diferents eines (uƟlitzar imatges editades a 

Affinity, àudio editat a Audacity, en el projecte de DaVinci Resolve). 

o Resolució de dubtes comuns. 

o Suggeriments per conƟnuar aprenent. 

 


