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Organitzacid academica

Credits: 240 ECTS (4 anys)

Obligatories Treball de fi de Grau

1R CURS 54 6
2N CURS 6 o4
3R CURS 60
AT CURS 6 42 12
TOTAL 60 126 42 12
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Enginyeria del softwe informacio ECTS

logia de la

Disseny de software 6
Requisits del software A A |S‘i<fr=mt=< d'infarmacio 6
Cocid i . . L é ......
dedades . . . . Enginyeria M Tecnologia de [HEEEE——_——
Test i qualitat del software del Software Ia informaCié 6
Gestio del desenvolupament del o e o . |infraestructurai tecnologia de 6
software

Models de qualitat en la ge
les TIC

Arquitectura i tecnologies
software

Optatives 4t  jiss

Laboratori integrat de softwaie v

TFG + Gestio Practiques
projectes empresa
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ECTS optatius r':endéncies actuals




Primer semestre:
Tecnologies de Desenvolupament per Interneti la Web (6 ECTS)

Segon semestre:
Etica per a I'Enginyeria (3 ECTS)

Legislacio (3 ECTS)

+ 48 ECTS de les
assignatures de la
mencio

3r
Enginyeria del Software ECTS Enginyeria de Computadors ECTS Computacié ECTS Tecnologies de la Informaci6 ECTS
Tecnologies de Desenvolupament per Internet i Web 6

Disseny de Software 6 |Sistemes Distribuits 6 |Analisii Disseny d'Algorismes 6 |Fonaments de Tecnologia de la Informacié 6
Requisits del Software 6 |Sistemes Encastats 6 Eggretzse:em’ Raonament | 6 |Sistemes d'Informacié 6
g:gg IdngnZ g(lasstrauo e 6 S:rsxtg: LIS 6 |Aprenentatge Computacional 6 |Sistemes Distribuits 6
Test i Qualitat del Software 6 |Arquitectures Avancades 6 |Visualitzacié Grafica Interactiva 6 |Disseny de Software 6

Etica per a I'Enginyeria 3

Legislacio 3
Gesti6 i Desenvolupament del . S . Infraestructura y Tecnologia de

Microprocessadors i Periférics Compiladors
Software . P B P B Xarxes £
gggsgs ddeeliui:gat el 6 g?eﬁfalgiﬂg BRI 6 |Visi6 per Computador 6 |Tecnologies Avancades d'Internet 6
Arquitectura i Tecnologies . Robotica, Llenguatge i . . .
Software 6 |Integracio Hardware-Software 6 Planificacio 6 |Sistemes i Tecnologies web 6
. Prototipatge de Sistemes . ——r= . o

Laboratori Integrat de Software 9 pag 6 |Sistemes Multimédia 6 |Garantia de la Informacio i Seguretat 6

Encastats
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Metodologia de
programacio

Fonaments de
computadors

Sistemes Informacio i Laboratori de

operatius seguretat programacio

Estructura de Intel-ligéncia Enginyeria
computadors artificial del software

Arquitectura
de
computadors

WWW.UAB.CAT




~ WA
Continguts per curs (4t)
4° ECTS Optatives ECTS
Gestio de Projectes 6 Practiques Externes 12
ECTS optatius 24 Angles Professional | 6
Treball de Fi de Grau 12 Angles Professional I 6
ECTS optatius 18 Tendencies Actuals 3

Possibilitat ECTS optatius: amb 48 ECTS d’una
altra intensificacidé = tenir 2a mencio

WWW.UAB.CAT




Enginyeria del Antonio Lopez
software AntonioManuel.Lopez@uab.cat

Enginyeria de Juan Carlos Moure

Computadors JuanCarlos.Moure@uab.cat

C - . Ramon Baldrich

omputacio Ramon. Baldrich@uab.cat

Tecnologies de la Sergi Robles
Informacio Sergi.Robles@uab.cat
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UnB

Universitat Autdnoma
de Barcelona

MENCIO DE COMPUTACIO

Enginyeries @

Matéria 1: Teoria de Progamacio i
Llenguatges

Assignatura: Compiladors

Asignatura: Analisis y disefio de algoritmos

Matéria 3: Sistemes multimedia interactius

Assignatura: Visualitzacié grafica interactiva

Assignatura: Sistemes multimedia

Credits ECTS
12

6
6

Crédits ECTS
12




UunB

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeries @

MENCIO DE COMPUTACIO

Matéria 1: Teoria de Progamacio i
Llenguatges

Assignatura: Compiladors

Asignatura: Analisis y disefio de algoritmos

Matéria 2: Sistemes cognitius

Assignatura: Coneixement, raonament i
incertesa

Assignatura: Aprenentatge Computacional

Assignatura: Visio per Computador

Assignatura: Robotica, llenguatge i planificacié

Matéria 3: Sistemes multimedia interactius

Assignatura: Visualitzacié grafica interactiva

Assignatura: Sistemes multimedia

Credits ECTS
12

Crédits ECTS
12
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Universitat Autbnoma

SISTEMES COGNITIUS

Agent Racional

/Agent \ /entorn \

Percepcions

[ Sensors ] <
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SISTEMES COGNITIUS

/Agent \ Imatges /entorn N

Percepcié - /sensors
Questions

Accions
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de Barcelona

/Agent LVisié per Computador J /entorn \
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Questions
Accions R
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SISTEMES COGNITIUS

/Agent LVisié per Computador J /entorn \

Percepcio  «

Questions N A A

Accions
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Universitat Autbnoma
de Barcelona

Hlﬂlﬂlhli
anNnRennfan
I-IBE

."‘ﬁ‘..._%

Continguts:

O Microscopis

O Telescopis

O Satél-lits

O Objectes industrials
O Imatges médiques
O Sequeéncies

O Etc.

Es fa Us d’un projecte global per portar a la practica els
contingut teorics

Enginyeries @

Defectes, posicions, mides, mesures
visuals, posar en correspondencia...

Analisi
Mesurar,
‘ Reconeixer,
Mi IIorflr...
|_I Navegar,
manipular,
Soroll, il-luminacié, contrast, comunicar,
distorsions geométriques, col-laborar,...
restauracio, compactar...
Visio
Processament CoNE

Mussum Guide

Lanidmarks

Meliz v
(CD, DVYD, books)

Roal Estate

Movie Posters




Increasing
Levelof
Abstraction

UnB

Universitat Autbnoma

de Barcelona

Information

Continguts:

Enginyeries @

Satisfaccio de restriccions
Construccio de models probabilistics
Us del temps en el raonament (llenguatge)

Aprenentatge supervistat / no supervisat
Aprenentatge simbolic i no simbolic
Aprenentatge bioinspirat
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UunB

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeries @

Continguts:
sLlenguatge: Enviem instruccions al robot a través de la veu
*Planificacio: Dissenyem el moviment del robot

*Visio: Farem que el robot puqui veure. Identifiquem

I’escena a traveés de Visual SLAM (Simultaneous
Localization and Mapping)

Farem Us de simuladors i robots reals per a les practiques

Aplicarem les ultimes técniques en visié per computador,
amb métodes que fem servir al Master de Visio per
Computador i Intel.ligencia Artificial.




UunB

Universitat Autbnoma

Enginyeries

de Barcelona

ns a Informatica

Itinerari Computaci

Ingenieria (6 ECTS)

Fundamentos de ingenieria (6)

Gestion de proyectos (6 ECTS)

Gestion de proyectos (6)

Etica y legislacion (6)

Etica para la ingenieria (3)

Legislacién (3)

Ingenieria del software y
sistemas de informacién (18
ECTS)

Bases de datos (6)

Materia 1: Teoria de Progamacion

Créditos ECTS

Ingenieria del software (6)

Tecnologias de desarrollo para
Internet y web (6)

Algoritmica e informacion (18
ECTS)

Laboratorio de programacién (6)

Inteligencia artificial (6)

Informacién y seguridad (6)

Estructura y arquitectura de
computadores (12)

Estructura de computadores (6)

Arquitectura de computadores

(6)

Sistemas operativos y redes (12
ECTS)

Sistemas operativos (6)

Redes (6)

Master

Master in Computer Vision
Departament Ciencies de la Computacio

Centre de Visio per Computador

y Lenguajes 12
Asignatura: Compiladores 6
Asignatura: Andlisis y disefio de 6
algoritmos
. . i Créditos ECTS
Materia 2: Sistemas cognitivos -
Asignatura: Conocimiento, 6
razonamiento e incertidumbre
Asignatura: Aprendizaje 6
Computacional
Asignatura: Vision por
6
Computador
Asignatura: Accion, lenguaje y 6
planificacién
Materia 3: Sistemas multimedia Créditos ECTS
interactivos 12
Asignatura: Visualizacion grafica 6

interactiva

-y

O




UunB

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeries @

MENCIO DE COMPUTACIO

Matéria 1: Teoria de Progamacio i
Llenguatges
Assignatura: Compiladors

Asignatura: Analisis y disefio de algoritmos

Credits ECTS
12

6
6

Matéria 2: Sistemes cognitius

Assignatura: Coneixement, raonament i
incertesa

Assignatura: Aprenentatge Computacional
Assignatura: Visio per Computador

Assignatura: Robotica, llenguatge i planificacié

Matéria 3: Sistemes multimedia interactius

Assignatura: Visualitzacié grafica interactiva

Assignatura: Sistemes multimedia

Credits ECTS
24

6

Crédits ECTS
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OBJECTIUS:
eAprendre i saber aplicar els principals algorismes de visualitzaci6
grafica 3D

eDissenyar, implementar i validar una aplicaci6 grafica 3D interactiva
(videojoc, etc.) amb les tecnologies més actuals (OpenGL, HLSL, Cg).

CONTINGUTS:
. Sistemes i dispositius grafics
. Grafics 2D. Transformacions i modelat
. Grafics 3D. Transformacions i modelat
. Realisme (rendering)
. Animacio per computador
. Sistemes interactius. Realitat Virtual i Augmentada

aiix]

METODOLOGIA DOCENT:
e Classes magistrals combinades amb Aprenentatge Basat en
Problemes/Projectes
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UnB

Universitat Autdbnoma
de Barcelona
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Enginyeries @
Sistemes Multimedia

Continguts:
Video adquisition
Digital Video standards
MPEG-1
MPEG-2
MPEG-4 (multimedia)
MPEG-7 (metadata)

Programacié amb DirectShow de Windows (C++)
Reproduccioé d’arxius multimedia
Programacio de filtres

Manipulacié de frames
Deteccio d’escenes
Desenvolupament d’aplicacions multimedia

Aplicacions a diversos dispositius multiemdia




UnB

Universitat Autbnoma

de Barcelona

Grau
Itinerari Computacio

Materia 1: Teoria de Progamacion
y Lenguajes

Asignatura: Compiladores
Asignatura: Analisis y disefio de
algoritmos

Créditos ECTS
12

6
6

Materia 2: Sistemas cognitivos

Asignatura: Conocimiento,
razonamiento e incertidumbre
Asignatura: Aprendizaje
Computacional

Asignatura: Vision por
Computador

Asignatura: Accién, lenguaje y
planificaciéon

Créditos ECTS
24

Materia 3: Sistemas multimedia
interactivos

Asignatura: Visualizacién grafica
interactiva
a: Sistemas multimedia

Créditos ECTS
12

6

Els gafics i la multimedia
en I'Enginyeria en Informatica

Master

Enginyeries @

Master Universitari en
Enginyeria Informatica

Master Universitari en
Multimedia Ambient

Intelligence

Master propi UAB en
Creacio de Videojocs




UunB

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Matéria 1: Teoria de Progamacio i
Llenguatges
Assignatura: Compiladors

Asignatura: Analisis y disefio de algoritmos

Matéria 2: Sistemes cognitius

Assignatura: Coneixement, raonament i
incertesa

Assignatura: Aprenentatge Computacional
Assignatura: Visio per Computador

Assignatura: Robotica, llenguatge i planificacié

Credits ECTS

6

6

Enginyeries @

MENCIO DE COMPUTACIO

Matéria 3: Sistemes multimedia interactius

Assignatura: Visualitzacié grafica interactiva

Assignatura: Sistemes multimedia

Crédits ECTS
12




UNRB Enginyeries ()
Isseny d’algorismes

de Barcelona

Algorisme g B8 Programa

Objectius

Donar la metodologia per analitzar I'eficiéncia i eficacia del
algorismes

Saber elegir la millor metodologia (paradigma) donat el
problema especific

Aplicacions

*Dispositius mobils (smartphones, tablets, etc): Fer
software més rapid gracies a combinar ei
coneixements del com els compiladors generen codi i
a la utilitzacio de millors algoritmes.

Sistemes intel-ligents: Sense una bona base
algorismica no es poden fer sistemes intel-ligents.

+Visi6 en temps real (interficies gestuals, visio
industrial...) : Per fer sistemes de visio en temps real es
necessita una gran destresa en el desenvolupament
d’algorismes i programes rapids.

«Jocs: Son programes de temps real i necessi
els algorismes utilitzats siguin molt rapi




UNB

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Compiladors

in Silicon Valley to record und, in

iof sciantist, o
S0Me cases, maintain languages by writing
grok the code. Why bother? “They tell

ial

Mother
Tongues

Tracing the roots of computer
languages through the ages

our

us about the state of software practice, the minds

and sconomic forces that shaped history st the time.” Booch explsins. “They'll provide the
and tearn what worked,

ut of life.
ieers - electronic lexicographers, if you will - aim to

Emdangered: usage cropping
Extine: 0 rown 8 cove users e 691010t

save, or o
8 million developers in search of code

raw material :
what was brilliant, and what was an utter failure.” Here's a peek at the strongest branches
francas. Among the most endangerad ars Ada, family tree. For a indowr

i 1 (0 (11 e ‘m:
| L

Gets a job done Cobol (designed for business-report writing)

s
Has s powerful user base or backer C# (developed by Microsoft for Net)
Has 3 charismatic leader Perl (programmer-author Larry Wall)

Enginyeries @

Compilador

Objectius

Entendre i saber replicar les
diferents parts dels compiladors i/o
interprets.

Creacio de frameworks i llibreries:
Es necessari tenir un bon
coneixement del funcionament dels
compiladors i la verificacié de
programes.
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Enginyeria Informatica @
Mencio Enginyeria de Computadors




Enginyeria de Computadors

e Avul en dia hi ha moltes aplicacions dels
computadors i la computacio

R ]
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Enginyeria de Computadors

e Moltes d’aquestes aplicacions necessiten:
— Sistemes dissenyats a mida
— Sistemes distribuits
— Sistemes d’altes prestacions




UNRB Enginyeries ()

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

e Hi ha sistemes mobils, encastats,
embarcables, especifics, ...




UNB Enginyeries ()

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

e Pero també hi ha sistemes distribuits,
clusters, supercomputadors, grids, clouds,

: ._L_ :E—: 4 =E -
| R = =L




Enginyeries @

Enginyeria de Computadors

e | tots aquests sistemes Incorporen
processadors que han evolucionat molt
pel que fa a I'arquitectura interna:
— Processadors Multi-core
— Nivells de memoria cache e e
— Hyperthreading

hhhhhh




UNB Enginyeries ()

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

e O incorporen targetes grafiqgues amb centenars
de nuclis (GPUs) que aporten gran capacitat de
processament:




UNRB Enginyeries ()

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

e Les aplicacions cada dia requereixen meés
comput, comunicacido | emmagatzemament.

e Els sistemes de comput actuals ofereixen
grans capacitats (I aniran augmentant).

e EL REPTE: Aconseqguir explotar les capacitats
dels sistemes actuals per a aplicacions que
van des de jocs a comput cientific.




Enginyeries @

Enginyeria de Computadors

e Aixi, la mencio tracta:

— Des del desenvolupament d’aplicacions
especifigues i el disseny de sistemes
encastats

— Fins a aplicacions distribuides | d’altes
prestacions que explotin els sistemes
distribuits, els supercomputadors o la
computacié en “cloud”
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Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors
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Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

--------

Facebook helps you connect and share with n Up
the people in your life. It's free and anyone can join
e
5§
r= ok our st
A 2 : 5 s
(gt -

i

Sistemes Operatius | Xarxes i Internet




Enginyeria de Computadors

17 e ILHTE

Arquitectures Avancades | Computacio d’Altes Prestacions

Arquitectura de Computadors
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Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

e Continuacio dels estudis

— Master oficial en Computacio d’Altes Prestacions,
Teoria de la Informacio i Seguretat

— Master oficial en Enginyeria Informatica (Curs 2014-
15)

— Master oficial en Bioinformatica
— Master oficial en Enginyeria de Telecomunicacions

— Doctorat en Informatica
— Doctorat en Microelectronica i Sistemes Electronics




UNB Enginyeries @

Universitat Autbnoma
de Barcelona

Enginyeria de Computadors

e Sortides professionals

— Disseny de sistemes i aplicacions especifics:
Dispositius mobils, industrials, domotica, ...

— Disseny de sistemes, middleware | aplicacions
distribuides: xarxes de computadors, sistemes grid |

sistemes cloud.

— Disseny i optimitzacio d’aplicacions d’altes
prestacions: Des de jocs fins a comput cientific.
— Responsable de gestid de grans volums de dades
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Enginyeria de Computadors
Sortides professionals
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Enginyeries @

EADS

4

inven sys
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Enginyeria de Computadors
e Per a mes informacio:

juancarlos.moure@uab.cat

tomas.margalef@uab.cat
carles.ferrer@uab.cat




Enginyeria Informatica
Presentacio del Perfil en

Enginyeria del Software

Antonio M. Lopez
23 Maig 2013
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CLASICOS

DE LA | A E Aun no hay tele, D.Q. lee mucho y se vuelve majara.

LITERATURA
PARA GENTE
CON PRISAS

Ataca a molinos de viento que cree gigantes.
B Hasta su caballo cree que esta majara.

Descubre que nadie necesita héroes y vuelve a casa.
Rocinante se lo agradece. Los molinos también.



Agenda

1. Motivacio.

2. L'Enginyeria del software.
3. L'Enginyer del software.
4. Metodologia docent.



Agenda

1. Motivacio.
2. L'Enginyeria del software.
3. L'Enginyer del software.
4. Metodologia docent.
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motivating software engineers
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Motivating software
developers
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motivating software engineers
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motivating software engineers

. CMMI

: Assessments
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' Change
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Marilyn Bush
Donna Dunaway

Foreword by Watts S. Humphrey
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Advanced Driver Assistance Systems g Yo o’

Computer Vision Center | Universitat Autonoma de Barcelona

¢ 2005-2006 CVC UAR Lopez et al. Frdil

Deteccio linies de carril
(SEAT/VW)

@ Volkswagen AG & CVC ADAS group, 2008.

Blue bozxes are spots classified as vehicle lights,

Control automatic de fars
(VW) the rest of boxes are spots classified as reflections.

@ Volkswagen AG & CVC ADAS group, 2008.
Sinulation of Intelligent Headlight Control. Light

is automatically emitted up to the maxinun possible
distance, 1.e., without dazzling other drivers.
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L'ES és transversal a les aplicacions ...

... pero normalr]]ent no es veu



Quan el SW no van be si ens recordem de I'ES

The Ariane 5 space exploration rocket exploded on June 4, 1996, burning 7
billion dollars along with its fuselage and its expensive load. Ultimately, the
explosion was due to a software module data exchange error.

cite
G
pespace




Hi ha moltes histories de SofTerror ...

— Banc de Nova York.
— Chemical Bank de Nova York.

ERROR FATAL |~ 000
) Foc amic.
A LA CAZA DE FALLOS —  “Jocs” de guerra.
INF@RMATICOS — Therac-25.
— Central nuclear de Sellafied.
— Transbordador espacial Endeavour.
— Astra 1K.
— Ariane 5.
— Sonda espacial Mars Climate Observer.
- F-16.
— Aeroport de Denver.

IVARS PETERSON

CIENCIAY TECNOLOGIA
Alianza Editorial




Compte, cada vegada mes el SW esta a tot arreu

(Gener

A palos con el ordenador .

Casi la mitad de los

usuarios responden;

mitido que golpean el equipo in-
formético, han tenido una nten-
cién real de romper o golpear el

o y han manifestado una

con violencia a 105 @s¥ert viotencia verval, scefin se
errores informaticos

Un 43 4% de los usuarios de orde-
nadores responden con algun acto
violento ante

software que se producen en su
aparalo, segn un estudio realiza-
do por la empresa de ayuda infor-
matica telefonica Sosmatic. Los
usuarios de ordenadores han ad-

fiala el informe.

Golpes e Insulos. Entre los usuarios
violentos, un 51,3% afirmaqueha
estado a punto de golpear su orde-
nador en alguna ocasion, aunque
finalmente se ha reprimido. Un

32.2% reconoce que ha golpeado
0 nen ra*sc

El rat6n es la parte del equipo
més maltratado por los usuarios,
llevéindose el 31,5% de los gol-
pes, seguido por ¢l monitor
(14,8), 1a impresora, la torre, el
teclado y otros componentes
(11,1) y, finalmente, la mesa de
trabajo (9,3).

El estudio se ha realizado to-
mando una muestra alcatoria de
350 usuarios de ordenador per-
sonal. Los entrevistados corres-
ponden a 149 hombres y 201
mujeres, sin que se haya aprecia-
do ninguna diferencia significa-
tiva por SCXo0s.




La mida importa

TOP 11120 TIME LaP 0700 MNor:257§801:05.7 [ 12 (D3 1/6 (& 6/8
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El canvi

There is nothing permanent but the change.

A Herécl |'|'o' 530_480 adc Something, somewhere went terribly wrong

The art of progress is to preserve order amid
change and to preserve change amid order.

Alfred North Whitehead, 1861-1964.

If it stinks, change it!.
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s

Code refactoring basic principle.
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El canvi

Any change, even a change for the better, is always
accompanied by drawbacks and discomforts

@OngmalArt\qut
R‘eprod'uctlon tightsdbtainable from
WYY, CartoonStock com

Arnold Bennett, 1867-1931.

"You re Just not the fuzzy little
caterpillar | fell in love with, anymore!"
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1. Motivacio.
2. L’Enginyeria del software.
3. L'Enginyer del software.
4. Metodologia docent.
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Assegurar la qualitat | estar preparats pel canvi

Qualitat
i
Canvi,

Satisfaccio
dels
CLIENTS

Semestres Il i IV



Gestid | administracid de bases de dades




Requisits del software

La solicitud de! Lo que entendio el El enfoque del La recomendacion
usuario lider ded proyecto programador del consultor extero

IKIWISI £
(I Know It When | See It) (S

T L]
La documentacion La implantacion El presupuesto El soporte operativo Lo que el usuario Oq
del proyecto en produccion del proyecto reaimente necesitaba




Isseny de software: patrons

Remember, knowing
7~ concepts like abstraction,
inheritance, and polymorphism do
not make you a good object oriented
( designer. A design guru thinks about
\ how to create flexible designs that
are maintainable and that can
cope with change.

Guru: There are some object oriented-principles that
underlie the patterns, and knowing these will help you
to cope when you can't find a pattern that matches your
problem,

Developer: Principles? You mean beyond abstraction,
encapsulation, and...

Guru: Yes, one of the secrets to creating maintainable

0O systems is thinking about how they might change in the
future and these principles address those issues.




Prova | qualitat del software

Acceptance Testing
Validation Testing
Integration Testing
Unit Testing

White Box

Black Box
Top-down, Bottom-up
Act Like a Customer

Some examples include:
Methods Functional

Algorithmic

Positive
Types Negative
Usability

Boundary

Actual data points based on

software validation testing

Failure intensity goal
required to ship software

Failure intensity

Enter your Social Security Humber:

.= =ffo =] [0 =i =] -[o =ffo =f]o =ffo =]

Predicted software reliahility

¥ after shipment to customers
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Gestio del desenvolupament del software
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Laboratori integrat del software
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Arquitectures i tecnologies del software
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L'enginyer del software




L'enginyer del software

T incCluae <{sfdio.n,
int mgin(void)

NICE TRY.

int count
for (count = 1; count< =500 5 count++)
printf ("I witl not Throw paper dirplanes » (\qgs.")-y

cefurn O3
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Aprenentatge basat en “fer”
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Gracies per I'atencio ...

The End
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Aplicacions en Projectes
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Enginyeries @

Available online at:

http://prezi.com/j380vtst-sxu/presentacio-itinerari-ti-by-sergi-
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Asssignatures: '

1r Semestre

Fonaments de Tecnologia de la Informacid
Sistemes d'Informacio
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Disseny del Software
2N Semestre
Infraestructura i Tecnologia de Xarxes
Garantia de la Informacio i de la Seguretat
Tecniques Avancades d'Internet

Sistemes i Tecnologies Web

o Assignatures ae Seguretat i Karxes
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Fonaments de Tecnologia de la Informacio
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July 2015 - june 2016

Responsable de Xarxes /
sistemes d'Informacio /
Seguretat

July 2016 - june 2018

daekeT Consultor
de Seguretat
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