
POW UAB 2008: VIDEOJOCS A L’AUTÒNOMA 

REGLAMENT DEL TORNEIG  

 
WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE (PC) 
 
 

o Número màxim de jugadors: 32 
 

o Modalitat d’enfrontaments: Partides de 4 jugadors alhora, tots contra tots. El guanyador de cada 
partida passarà a la següent ronda.  

 
o Mapes on es jugarà: Roca de tortuga, Bosque Gnoll, Los dos rios i Campos inundanos. 

 
o Selecció de races: lliure. 

 
o Configuració de les partides: 

 
Game Speed : Fastest 
Lock Teams : Yes 
Teams Together : No 
Full shared unit control : No  
Random races : No  
Random hero : No  
Observers : Full Observers  
Visibility : Default  
 

o Guanyador: Aquell jugador que destrueixi a l’oponent o en el cas de que aquest es rendeixi. Les 
partides tindran una limitació de temps (75 minuts), una vegada exhaurit el temps guanyarà el 
jugador amb la major puntuació.  
 

 
L'organització es reserva el dret d'eliminar qualsevol participant per comportament inadequat o d'altres raons que posin en perill l'esperit del joc. 

 
 

 
 
 


